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1 Allgemein

Die EZMarquee ist eine fur den industriellen Einsatz entwickelte Grol3anzeige zur Anzeige von:

- Stormeldungen
- Produktionsdaten

- Bedienerfihrung

Es stehen 16 verschiedene Grdl3en, von einer einzelnen Zeile mit 10 Zeichen bis zu 4 Zeilen mit 40
Zeichen pro Zeile zur Auswahl.

Bei den mehrzeiligen Anzeigen kénnen die Zeilen zusammengeschaltet werden, damit eine gré3ere
Zeichenhdohe realisiert werden kann.

Die Standardzeichenhdhe betragt 50 mm. Durch Zusammenschalten der Zeilen kann eine Zeichen-
héhe von 100, 150 oder 200 mm realisiert werden.

Dieses Zusammenschalten von Zeilen geschieht softwaremafig. So kénnen unterschiedliche Zei-
chenhdhen auf einer Anzeige kombiniert werden.

Auf der EZMarquee kdnnen keine Grafiken angezeigt werden.

Des Weiteren kann man aus einer einfarbigen Anzeige mit roten LED’s oder aus einer 3-farbigen
Anzeige, wo die Texte rot, grin oder gelb dargestellt werden kénnen, wahlen.

Zur Kommunikation mit der Steuerung oder dem PC stehen eine RS 232, eine RS 422/485 und opti-
onal eine Ethernet, Profibus oder DeviceNet Schnittstelle zur Verfligung.

Die Ansteuerung erfolgt Uber ein ASCII Protokoll mit Steuerzeichen damit Texte in unterschiedlichen
GroRen und Farben sowie blinkend oder rollend dargestellt werden kénnen.

Die Schutzart der Anzeige betragt IP 54.
Die Anzeige ist nicht fir den Auf3enbereich konzipiert. Hierfur reicht die Helligkeit der LED’s und die
Schutzart nicht aus.

Wenden Sie sich fur solche Anwendungen an unseren Vertrieb, da hier fir die Zukunft auch L&sun-
gen geplant sind.



2 Verhaltnis Zeichenhohe / Ablesedistanz

Wie bereits erwahnt, kann die Zeichenhthe durch Zusammenschalten von Zeilen von 50 mm bis 200
mm gewdahlt werden. Die Zeichenhdhe bestimmt wie weit ein Text abgelesen werden kann.

Die Ablesedistanz wird jedoch auch durch andere Umgebungsbedingungen wie Helligkeit, Montage-
platz usw. bestimmt.

ZEICHENHOHE / ABLESEDISTANZEN
Zeichenhdhe Ablesedistanz
2 oder 50 mm bis ca. 20 - 25 Meter
4“ oder 100 mm bis ca. 40 - 50 Meter
6“ oder 150 mm bis ca. 60 - 75 Meter
8“ oder 200 mm bis ca. 80 - 100 Meter

3 Darstellung Anzahl der Zeichen auf den Anzeigen

In der nachfolgenden Tabelle sind fir die verschiedenen Anzeigentypen aufgefuhrt, wie viel Zeichen
bei den unterschiedlichen Zeichenhdhen auf einer Anzeige dargestellt werden kénnen.

Anzeigen- Zeichenhdhe | Zeichenhdhe | Zeichenhdhe | Zeichenhtéhe | Zeichenhdhe
Type 50 mm 100 mm 150 mm 200 mm 200 mm
schmal

EZMx-1L10C 10 Zeichen

EZMx-1L20C 20 Zeichen

EZMX-1L40C 40 Zeichen

EZMx-2L10C | 2 x 10 Zeichen | 1 x5 Zeichen

EZMx-2L20C | 2 x 20 Zeichen | 1 x 10 Zeichen

EZMx-2L40C | 2 x40 Zeichen | 1 x 20 Zeichen

EZMx-4L20C | 4 x 20 Zeichen | 2 x 10 Zeichen | 1 x 6 Zeichen | 1 x5 Zeichen |1 x 10 Zeichen

EZMx-4L40C | 4 x 40 Zeichen | 2 x 20 Zeichen | 1 x 12 Zeichen | 1 x 10 Zeichen | 1 x 20Zeichen




4 EZMarquee Modelle

Es stehen Anzeigen mit roten LED’s oder 3-farbigen LED’s, mit unterschiedlichen Schnittstellen so-
wie 16 unterschiedlichen Groéf3en zur Auswahl.

Anhand der Typennummer ist ersichtlich, um welche Anzeige es sich handelt.

Die Typennummer setzt sich wie folgt zusammen.

L bedeutet die Anzahl der Zeilen bei 50 mm Zeichenhohe

C bedeutet die Anzahl der Zeichen in einer Zeile bei 50 mm Zeichenhéhe

EZMX-nLnnC- i Sym-| Bedeutung Auswahl
bol
X Farbe R =rot
T = dreifarbig
n Anzahl der 1,2 oder4
> Zeilen
nn Anzahl der Zei- 10, 20 oder 40
> chen pro Zeile
i Schnittstelle K.A. = Standard
RS232/RS422
e
E= Ethernet
P = Profibus
D = DeviceNet

Bei einer EZMR-2L20C handelt es sich um eine Anzeige mit roten LED’s, 2 Zeilen a 20 Zeichen pro
Zeile, RS 232 und RS 422/485 Schnittstelle.

Bei einer EZMT-2L10C-P handelt es sich um eine 3-farbige Anzeige mit 2 Zeilen a 10 Zeichen, RS
232 und RS 422/485 sowie optionale Profibusschnittstelle.

5 ZUBEHOR und Ersatzteile

Artikelnummer Beschreibung

EZM-BKPLT-PRO Montageplatte mit PG-Verschraubung fir die Netzversorgung und nach
auBBen gefuhrten Stecker fur die Profibusschnittstelle (Zubehor)

EZM-BKPLT Montageplatte mit Dichtung und 2 Ldcher fur die PG Verschraubungen
(Ersatzteil)

EZMR-GRMT Satz von 2 PG - Verschraubungen fur die EZM-BKPLT (Ersatzteil)

EZM-MNTBRK1 Montagesatz fir die 1L10C und 1L20C Anzeigen, bestehend aus 2 Montage-

platten, 2 Schrauben und 2 Unterlegscheiben (Ersatzteil)

EZM-MNTBRK?2 Montagesatz fiir die 2L10C und 2L20C Anzeigen, bestehend aus 2 Montage-
platten, 2 Schrauben und 2 Unterlegscheiben (Ersatzteil)




6 Rickseite der Anzeige

Auf der Riuckseite der Anzeige befindet sich die Anschlussplatte, welche Zugang zu der Steuerkarte
mit den Steckern und DIP-Schaltern gibt.
Die Anschlussplatte ist mit 4 Schrauben an der Rickseite befestigt.

Bei der hier abgebildeten Rickseite han-
delt es sich um eine Anzeige mit Profibus-
schnittstelle, welche mit einer optional er-
héltlichen Anschlussplatte mit nach auf3en
gefuhrtem Profibusstecker ausgeristet ist.
Der Profibusstecker befindet sich standard-
maRig auf der Steuerkarte.

Profibus

Power Cable ©

Die Standardanschluf3platte verfiigt Uber 2 PG-Veschraubungen zur Kabeldurchfiihrung.
Siehe unteres Bild.

PG-Verschraubung fur das Netzkabel

pPower Cable

. PG-Verschraubung fur das
comm. Ca%° ' Kommunikationskabel

Nachdem die Anschlussplatte abmontiert wurde, sind die diversen Anschluf3stecker und DIP-
Schalter zuganglich.

7 Anschlusse und DIP-Schalter

Schraubklemmenanschluss
Netzversorgung

Stecker Profibus - oder Device-
Net Schnittstelle (Optional)

Schraubklemmenanschluss
RS 232 Schnittstelle

Steckbarer Schraubklemmen-
anschluss RS 422/485 Schnitt-

DIP-SCHALTER Displaygrof3e
stelle

NICHT UMSTELLEN

DIP-SCHALTER Zeichensatz,

Geratenummer usw. RJ 45 Stecker Ethernetschnitt-

stelle (Optional)




8 DIP-SCHALTER EINSTELLUNGEN

Baudrate
SW1 Baud
0 9600
1 384K
Gruppennummer
Sw2 Gruppe
0 1
1 2

Schalterstellung

OPEN

CLOSED

In der Grundeinstellung bei der Auslieferung der Anzeige sind alle Schalter in Stellung O.

bbb

=1 eingedruckt

=0 eingedrickt

Geratenummer
SW5 | SW4 | SW3 | Gerét
0 0 0 1
0 0 1 2
0 1 0 3
0 1 1 4
1 0 0 5
1 0 1 6
1 1 0 7
1 1 1 8

Zeichensatz

SW8

SW7

0
<
o

Zeichensatz

us

Cyrillic

French

German

English

Danish

Swedish

Ll H Ll B N el el el No)

RlR,r]O|O]|lFRL,|FL,]J]O]|O

ROl |O]|FRL,|O]RL]|O

Kana

Wird ein DIP-Schalter umgestellt, muss die Anzeige aus- und wieder eingeschaltet werden, damit die

Anderung wirksam wird.

8.1 Baudrate:

Die Baudrate der RS 232 und RS 422/485 Schnittstellen kann auf 9600 oder 38400 Baud eingestellt

werden. Anzahl der Stopbits = 1, Paritat = keine, 7 Datenbits.
Die Einstellung muss mit der Einstellung des angeschlossenen Gerates libereinstimmen.
Die Grundeinstellung ist 9600 Baud.

8.2 Gruppen— und Geratenummer

Die Anzeigen koénnen in einem Netzwerk, welches Uber die RS 422/485 Schnittstelle angesteuert

wird, eingebunden werden. Zur Adressierung der Anzeigen kann tber die DIP-Schalter eine Num-
mer eingestellt werden. Diese Nummer setzt sich zusammen aus einer Gruppen- und einer Geréa-
tenummer. Mit SW2 wird die Gruppennummer eingestellt Mit SW3, SW4 und SW5 die Geratenum-

mer. Auf dieser Weise kdnnen 16 Anzeigen adressiert werden.
Siehe zur Adressierung der Anzeigen Uber das ASCII Protokoll, Seite 24.
Die Grundeinstellung ist Gruppennummer 1 und Geratenummer 1.

7




8.3 Zeichensatz

Mit DIP-Schalter SW6, SW7 und SW8 kénnen 8 verschiedene Zeichensatze eingestellt werden.
Die Darstellung der Zeichen verhalt sich so wie beim Drucker. Auf Seite 30 bis 36 sind die Zeichen,
welche in den Zeichenséatzen verwendet werden, abgebildet.

Der ASCII Zeichensatz besteht nur aus 7 Bit, d.h. wird z.B. der Deutsche Zeichensatz eingestellt
und soll das Zeichen ,a“ dargestellt werden, muss vom Steuergerat das ASCII Zeichen ,{, ausge-
geben werden.

Die Grundeinstellung ist der US Zeichensatz.

9 Netzversorgung

Die Anschlussklemmen der Netzversorgung befinden sich auf der Steuerkarte unter der Abdeckplat-
te und sind wie unten angegeben gekennzeichnet. An der Anzeige kann eine Spannung von 90 bis
230 VAC angeschlossen werden.

Das Netzkabel durch die PG-Verschraubung der Abdeckplatte filhren und die Kabel auf den entspre-
chende Klemmen auflegen und festschrauben.

ACHTUNG: IMMER MASSE ANSCHLIESSEN

ANSCHLUSSKLEMMEN  PIN Beschreibung
NETZVERSORGUNG

GND Masse

L2 NULL

L1 PHASE

10 Anschluss am PC oder an der SPS

Die EZMarquee Grol3anzeige ist eine reine Slave Anzeige, d.h. die Anzeige muss die Information
von einem Master wie einem PC, eine SPS oder eine intelligente Steuerung erhalten. Die Information
wird als ASCII Zeichen Ubertragen. Die Kommunikation mit der Steuerung erfolgt Gber eine Schnitt-
stelle.

Die EZMarquee Grof3anzeige kann wie folgt angesteuert werden:
RS 232 Schnittstelle (Standard)

RS 422/ 485 Schnittstelle (Standard)

Ethernetschnittstelle (Optional)

Profibus Schnittstelle (Optional)

DeviceNet Schnittstelle (Optional)



10.1 Serielle RS 232 Schnittstelle

An der RS 232 Schnittstelle von der EZMarquee Anzeige kann ein PC, SPS oder
intelligente Steuerung zum Ubertragen der Textmeldungen angeschlossen werden.
Diese Schnittstelle dient auch zum Einstellen der Parameter der Ethernet, Profibus
oder DeviceNet Schnittstelle wenn die EZMarquee mit einer optionalen Schnittstelle
ausgerustet ist.

Der Anschluf3 erfolgt am 3-poligen Schraubklemmenanschliuf3.

Die Kabelbelegung ist im unteren Bild dargestellt.

Die max. Kabellange betragt ca. 15 Meter. Der Schirm vom Kabel soll an Masse angeschlossen wer-
den.

Schnittstelleneinstellung: TXD (3) A RXD
Baudrate: 9600 oder 38400 Baud / \
(DIP-Schalter im Gerat) RXD (2) TXD
Stopbits: 1
Paritat: keine 5)
GND (5 GND
Datenbits: 7 \_/
DTR (4)
DSR (6) 3 RS 232
CTS (8) EZMarquee

10.2 RS 422/485 Schnittstelle

Sollen mehrere EZMarquee Grof3anzeigen von einer Steuerung oder PC angesteuert werden, bietet
die RS 422/485 Schnittstelle hierfur die ideale Lésung, da bis zu 8 Anzeigen parallel geschaltet wer-
den kdnnen. Jede Anzeige kann mittels der einstellbaren Gruppen und Geratenummer einzeln
adressiert werden.

In unteren Bild ist der Anschluf3 von 3 Anzeigen Uber die RS 422/485 Schnittstelle dargestellt.

'1-;" FRD_
PS ( RD +

EZMarquee };_3 S0+

"‘ GND

EZMarquee

f
°.-v-
S-Nau! SD -
_p)v
h./('\ SD +

EZMarquee

OL‘“[
100

mzZzCcxoxmcm-wm

f
°. GND




10.3 Ethernet Schnittstelle

Ist die EZMarquee Anzeige mit einer optionalen Ethernetschnittstelle ausgeristet, kann die Anzeige
Uber ein CAT 5 Kabel an einen Switch oder mittels ein CAT 5 CROSS OVER Kabel direkt am PC
angeschlossen werden. Der Anschluss erfolgt tiber ein 10 / 100 Base T RJ45 Stecker.

Der Stecker befindet sich auf der Steuerkarte hinter der Anschlussplatte. Die Schnittstelle verwendet
das TCP/IP Protokoll.

Die maximale Kabellange betragt 100 Meter. Im unteren Bild ist ein Beispiel dargestellt.

Hub

| EZMarquee |

 EZMarquee
1,2,0or4line

CAT 5 (Patch)

10.3.1 IP Adresse im EZMarquee andern

Damit die Anzeige mit dem PC kommunizieren kann muss die IP Adresse der Anzeige eingestellt
werden. Die IP Adresse kann nur Uber die serielle RS 232 Schnittstelle verandert werden.
Nachstehend ist die Einstellung Schritt flr Schritt beschrieben.

1.  EZMarquee mit PC liber RS 232 verbinden.  — -
Meszages | PC Communicaion Setup  Marquee Commrunication Sevup About
. You can selup o king pasametess for EZ4anquess with Ethy DeviceNet or Profibus oplion fiom this
2. EZMarquee Programmiersoftware starten. T R e
otk Ispay Bt Setto Dk Veboss |
3. "Marquee Communication Setup” anwahlen. ol Pagdes [ 192 168 0 1 Distle et |
. . Frofibus - OF SubnetMask | 25 25 . 265 0 L}::;:?t:;now
4. Bei Network Type: Ethernet anwéhlen. , el
GatswapAddess | O - 0 . 0 . 0 Marqaes Addens
. . . Gon [0 =]
5. Die gewlnschte IP Adresse eingeben. e
z.B.: 192.168.0.1 O —
. .. . Gerneate Shing
6. Die gewilinschte Subnetzmaske eingeben GenernedShing :
7.B. 255.255.255.0 You can copy and paste generaled ASCH sting n your applcation Flogem N ‘
.B. .255.255.0. |
7. Die gewilinschte Gateway-Adresse eingeben.
z.B. 0.0.0.0.
Bild 1

8. Die COM Schnittstelle, welche der PC benutzt,
auswahlen "Use: Com1,..,8" und z.B. COM 1 wahlen.

9. "Program Marquee” driicken.

10. Auf der Anzeige sollte jetzt
-Ethernet Communication Attributes programmed* erscheinen.

11. Abhéangig von den gewahliten Einstellungen fur die EZMarquee Anzeige, kann es notwendig
sein, die Einstellungen der LAN Schnittstelle am PC zu &ndern.

12. Hierzu die Schritte 3 bis 6 auf der nachfolgenden Seite wiederholen.

10



10.3.2 Ubertragen von Texten iiber die Ethernetschnittstelle

P —

Die EZMarquee wurde gerade wie folgt eingestellt:

[T T ——

Q) sk - b axhen || codwr [T+

Q thtsmarhsetrdron v | ) watosn
S = LAY sder HachgesctmisdubeR visterrmt

g ——

IP Adresse: 192.168.000.1
Subnetzmaske: 255.255.255.0
Standardgateway: 0.0.0.0. (Kein Eintrag)

Status.
#rp

westedungm dertaixien
Vet eriteen

e

wessrs ¢ oo
IFEIIFITIYIH
35 E 3 TEERE

1. Die Anzeige an der LAN Schnittstelle vom PC
anschliessen. Beim direkten Anschluf ein
Crossoverkabel benutzen. Wird das EZMar-
quee Uber ein Ethernet Switch angeschlos-
sen, ein Standardkabel verwenden. Bild 2

2. Wahlen Sie Start » Systemsteuerung » - Figenschaften von LAN-Verbindung RPIx
Netzwerk— und Internetverbindungen »

Netzwerkverbindungen

Allgemein | Authentifizierung | Enweitert

Verbindung herstellen uber:

3. Die LAN-Verbindung auf dem Bildschirm mit B8 Realtek RTLE133/810X Famiy Fast
der rechten Maustaste anwéhlen und
"Eigenschaften” anklicken. ( Bild 2)

Diese Verbindung verwendet folgende Elemente:

O .@ (o5-Paketplaner ~
[ %= Microsoft TCPAR Version 6

4, Alle Protokolle abwahlen, aul3er das 'S Intemetprotokoll TEPAP)
“Internetprotokoll (TCP/IP)". Das Protokoll P 5 4
anwahlen und "Eigenschaften” anklicken.
Installieren Eigenzchaften
(Bild 3)

Beschreibung
, , . TCP/IP. das Standardprotokoll fur WaAN-Netzwerke, das den
5. Folgende IP-Adresse verwenden” anklicken. D atenaustausch Uber verschisdene, mitsinander verbundens

Metzwerke ermoglicht.

6. Wenn die EZMarquee Anzeige wie oben auf- [ Spmbel bei Verbindung im Infobereich anzeigen
gefiihrt eingestellt ist, z.B. folgende Einstel- SRR G, ) R LT TR B
lungen vornehmen:
[ ok ][ Abbechen
IP-Adresse: 192.168.000.(002)
(...) Jede Zahl, auBBer 1 Bild 3
Subnetzmaske:  255.255.255.0
Allgemein

Standardgateway: Nichts eintragen
IP-Einzstellungen kionnen autamatizch zugewiesen warden, wenn das
Metzwerk dieze Funktion unterstiitzt. ‘Wenden Sie sich andernfalls an
den Metzwerk administrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu
beziehen.

O IP-Adresse autamatizch bezishen

Driicke OK ( Bild 4)

(%) Folgende |P-Adresse verwenden:

. IP-Adresse: 192 168 . 0 . 2
Driicke OK
Subnetzmaske: 285 285 255, 0
Standardgateway:
Die Anzeige sollte jetzt mit dem PC uber die Ether- ® Folgende DNS Serveradiessen vemwenden:
net Schnittstelle kommunizieren. Bevorzugter DNS-5 erver:

Alternativer DNS-Server:

[ ok ][ abbrechen |

Bild 4
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10.

11.

12.

13.

Die EZMarquee Software laden.

"PC Communication Setup” anwahlen.

“Select Communication Port™: Ethernet an-
wahlen.

“IP Address of Marquee eingeben’:
192.168.000.1 (Grundeinstellung)

(siehe Bild 5)

Gehen Sie zu "Messages” und geben den
gewlnschten Text ein.

‘Use Ethernet” anwahlen und "Send to
Marquee” driicken. ( Bild 6)

Der Text ‘Message sent” erscheint.
OK driicken ( Bild 7)

Auf der Anzeige wird der eingegebene
Text angezeigt.

12

H [ZMarquee

Messages PC C Sehp | Marguee C ion Seup |
Select Comemunication pet | Ethemet v
Diestination Ethemet Addiess:
1P Address o marques | 2 - 188 - 0 - 1
Help
Bild 5
=1 LIMarquee r-| 2 &
Mesaagas | PCC Setup | Marquee C Sehup | ok I
Marquee Address
Select Fleset Before Display Mods
ot o v i -1 e
BroadCas: Group =] Uni = m'#olmv =]
Display Message 4t Position Select Message Effects
[Cerner v e [ Com Defauit 2
r
Meseage Teut Preview
ChaSee [ v|  Coor [Red w| [BinkON v [Reditnet0Che +]
|EZAutomation Previess Send To
| Now Maquee
Use [Eheret =]
ASCH Command Codes Test
‘You can copy and paste genecated ASCII sting in your apghcation Geneiate Marquee Sting I
’ .
Ext

Bild 6

EZMarquee @

! 5 Message sent.

OK

Bild 7



10.4 DeviceNet Schnittstelle

Ist die EZMarquee Anzeige mit einer optionalen DeviceNet Schnittstelle ausgerustet, kann die Anzei-
ge direkt an ein DeviceNet Netzwerk angeschlossen werden. Die Anzeige ist immer Slave.

Der DeviceNet Stecker befindet sich auf der Steuerkarte im innern der Anzeige und ist zugénglich
nach Demontage der Abschlul3platte auf der Rlckseite.

Die Ansteuerung der DeviceNet Schnittstelle ist identisch mit der der Profibusschnittstelle.
Siehe hierzu die Beschreibung der Profibusschnittstelle.

DeviceNet
Sc'a_nner
Sy = | EZMarquee |
& ~

1

EZMarquee
1,2, 0or4line

10.5 Profibusschnittelle

Ist die EZMarquee Anzeige mit einer optionalen Profibus Schnittstelle ausgeristet, kann die Anzeige
direkt an ein Profibus Netzwerk angeschlossen werden. Die Anzeige ist immer Slave.

Der Profibus Stecker befindet sich auf der Steuerkarte im innern der Anzeige und ist zugénglich nach
Demontage der AbschluRplatte auf der Rickseite.

Optional ist eine andere Montageplatte fur die Rickseite lieferbar. Der Profibusstecker ist hierbei
nach auf3en gefiihrt und erleichtert so das Aufstecken vom Kabel erheblich.

Profibus

N e — EZMarquee
EZMarquee

Savval PROY B G
A Mevrer

e
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10.5.1 Profibusschnittstelle im EZMarquee einstellen

Die Profibusschnittstelle kann nur Uber die serielle RS 232 Schnittstelle verandert werden.

10.

11.

12.

13.

EZMarquee mit PC Uber RS 232 verbinden.
EZMarquee Programmiersoftware starten.
"Marquee Communication Setup” anwéahlen.
Bei Network Type: Profibus anwéhlen.

Die gewiinschte Node Adresse eingeben.
z.B. 22

Die gewiinschte Anzahl der Inputbytes ein-
geben z.B. 32 (16 Input words)

Die Output Bytes sind mit 2 fest vorgegeben.
Die Baudrate wird automatisch ermittelt.

Message Byte Order eventuell einstellen.

H E2Marquee

Massages | PC Communicaton Sehp  Marquee Communication Setup |

ot EZMarquees wih Ethernst. Devicelet or Proibus option from this
diskog bow, ORywmmuuksmmqsluhwwuumywemwokma Hyperterminal 1o

send the code 1o the EZMaques
Netwiork Type Paofbus
" Ethermet
Node Addess [0125] |24
Input Bytes (1122) 32
Outpes Bytes

BaudRate 1,10

" Deviceat
& Profibus - OP

Mozt urers reed not changs the follown)
yle ordex seltnge)

Meseae Byte Order

% Char1,Char2 © Char2.Charl
Court and Status Byte Ordes

(5 High, Low  Low, High

Generaled Sking
‘You can copy and paste genersted ASCI stang n your sppbcaton

=101 x)

_ tbou |

Set to Defauk Vaues
Disatie Netwck

Die Reihenfolge der Bytes bei der Ubertragung kann umgekehrt werden. Die angezeigte
Grundeinstellung sollte fur die meisten Steuerungen die Richtige sein.

Die COM Schnittstelle, welche der PC benutzt, auswéahlen “Use: Com1,..,8" und z.B. COM 1

wahlen.
“Program Marquee” driicken.

Auf der Anzeige sollte jetzt

~Profibus Communication Attributes programmed* erscheinen.

Wird die Anzeige neu eingeschaltet, werden die Einstellungen der Profibusschnittstelle im

Set-Up Menu auf der Anzeige angezeigt.

10.5.2 Einstellung Profibus Master:

Der Profibus Master sollte bei der auf Seite 14 beschriebenen Einstellung, wie folgt eingestellt wer-

den:

Slave Node =22

Input Byte

=2 (1 Word)

Output Byte = 32 (16 Words)

Beide Geréte sollten jetzt kommunizieren!

Die GSD Datei befindet sich auf der mitgelieferten CD oder im Internet unter Downloads

Dateinamen: AVG09BC.GSD
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10.5.3 Ubertragen von Texten iiber die Profibusschnittstelle

Wir werden anhand eines Textbeispiels die Funktion der Kommunikation erklaren.
Auf der EZMarquee werden nur ASCII Zeichen angezeigt und lbertragen.
Diese ASCII Zeichen werden in der Regel als HEX Zeichen in den Datenwdrtern vom Master abge-

legt und als HEX Wert zur Anzeige Ubertragen.

Anhand von einem Textbeispiel wird die Zeichenfolge, die Ubertragen werden soll, dargestellt.

Auf der Anzeige soll zuerst der Text ,UTICOR" dargestellt werden und anschlief3end der Text

,TEST*. Die Anzeige wird vorher geldscht.

Die ASCII Steuerbefehle zur Programmierung entnehmen Sie bitte der Beschreibung auf

Seite 23 bis 29.

In der Tabelle auf Seite 16 sind die Daten die von der Steuerung zur Anzeige Ubertragen werden
sollen um den Text ,UTICOR" und anschlieRend den Text ,TEST" anzuzeigen, dargestellt.

Damit die Kommunikation zwischen Anzeige und Profibusmaster richtig verlauft und die Texte auch

zur Anzeige gebracht werden, sind einige Steuerbytes vorgesehen.

INPUT Byte Profibus Master ( Output EZMArqguee)

Zum Handshake zwischen Anzeige und Profibus Master sind fest 2 Bytes vorgesehen.
Von diesen Bytes werden nur 2 Bits benutzt. Siehe untere Tabelle.

Byte 1 (MS Byte)

Byte 2 (LS Byte)

Bit 1
Busy

Bit 0
ACK

Die Bits haben folgende Funktion.

ACKnowlegde (Bit 0):

Dieses Bit wird vom EZMarquee zu ,1“ gesetzt wenn das Ausgangsbit ,Message Ready“

vom Master zu ,1“ gesetzt wurde.

Das Bit wird vom EZMarquee zu ,0“ gesetzt wenn das Ausgangsbit ,,OK to Read* zu ,1“ gesetzt

wurde.

Busy: (Bit 1):

Dieses Bit wird vom EZMarquee zu ,1“ gesetzt wenn Daten vom Master Gibertragen werden.
Das Bit wird zu ,1“ gesetzt wenn das ,,OK to read” Bit gesetzt wurde.
Das Bit wird automatisch vom EZMarquee zu ,,0“ gesetzt sobald die Daten vom EZMarquee

gelesen wurden.
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Ausgabe Baustein SPS Profibus (Darstellung der 32 Ausgangsbytes)

Steuer-

Byte
112/3(4|5/6|7|8|9(|1|1|1|1|1]|1 1121212122222 ]2]|2 3|3
0/1|12|13|4|5 9/0(1|2|3|4|5|6|7|8|9 1|2
n{fla|"|E|{1|U|T|I|C|O|R
b|n
g
0/0|5|/4|3|5|/5|/4/4/4/5/0/0|0/|0 o|jo|jo|jo|jo0|j0|0|0O|0O]|0O]|O 0|0
O/A|E|5|12|5|/4|9|3|F|2|0|0|0/|0 o|jo|jo|jo|jo0|j0|0|0O|0O]|0O]|O 0|1
0/|0|5|/4|13|5|/5|/4/4/4/5/0/0|0/|0 ojo|jojojo|jo|jo0|j0o|j0|0]|O0 0|0
O/A|E|5|2|5|/4|9|3|F|2|0|0|0/|0 ojo|jojojojo|j0|j0|0|0]|O0 0|2
n{la|"|E|1|T|E|S|T
b|n
g
0/0|5|/4|3|5/4|5/5/0/0|10|0|0/|0 o|jo|jo|jo0|j0|O0O|0O|0O|0O]|0O]|O 0|0
O|/8|/E|5|/1|/4|5|3/4|/0/0|0|0|0/|0 o|jo|jo|jo0|j0|O0|0O|0O|0O]|0O]|O 0|1
0/0|5|/4|13|5/4|5/5/0/010|10|0/|0 ojo|jojo|jo|jo0o|j0|0|0|0O]|O 0|0
O|/8|/E|5|/1|4|/5|/3/4|/0/0|0|/0|0/|0 ojo|jojo|jo|jo0|j0|0|0|0O]|O 0|2

Output Bytes Profibus Master (Input EZMarquee)

Die einzelnen Bytes haben folgende Funktion:

Byte 1: wird nicht benutzt.

Byte 2: Lange: Hier wird die Anzahl der Bytes der zu Ubertragenden Daten eingetragen. Die Zahl soll
gleich sein an der Anzahl der Zeichen inkl. Steuerzeichen des zu Ubertragenden Textes, plus Lan-

genbyte.

Maximal kann die Lange in diesem Fall 29 Bytes sein ( 32 Bytes Datenbaustein minus Byte 1, Steu-

erbyte 31 und Steuerbyte 32).

Byte 31 und 32:

Steuerbyte 31 (MS Byte)

Steuerbyte 32 (LS Byte)

Bit 1
OK
to
Read

Bit O
Mes
Rea

dy
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Message Ready: (Bit 0 von Byte 32):

Dieses Bit soll von der Steuerung zu ,1“ gesetzt werden wenn alle Datenbytes Ubertragen wurden.
Die Steuerung soll das Bit erst zu ,1“ setzen wenn die Bits ,,Busy* und ,,ACK“ ,0“ sind.

Nachdem dieses Bit zu ,1“ gesetzt wurde, wird die Anzeige das Bit ,,ACK“ zu ,1“ setzen.

Wird das Bit ,,OK to Read“ ,1“ soll das Bit zu ,,0" gesetzt werden.

OK to Read : (Bit 1 von Byte 32):

Dieses Bit soll von der Steuerung zu ,1“ gesetzt werden wenn das Bit ,,ACKnowledge“ von der An-
zeige zu ,1“ gesetzt wurde.

Der Text wird erst auf der Anzeige eingeblendet wenn das Bit ,,OK to Read* ,1“ ist.

Nochmals zusammengefasst:

Wird eine 01 in Byte 32 gesetzt, stehen die Daten fir den Profibus bereit. Im Eingangswort des Mas-
ters wird als Handshake der Wert 01 vom EZMarquee gesetzt. Wird dann der Wert 02 in Byte 32 ge-
setzt, werden die Daten zur Anzeige gebracht und der Text UTICOR linksbundig dargestellt. Byte 32
wechselt immer zwischen Wert 1 und 2 um Daten zu Gbertragen. Fir die Lange sollte der Wert des
zu Ubertragenden Textes oder der Wert aller zur Verfugung stehenden Bytes eingegeben werden.

Die in der Tabelle auf Seite 16 aufgefuihrten Daten bewirken folgendes:

@ Der Text ,,UTICOR" wird in der EZMarquee bereitgestellt.

@ Der Text ,,UTICOR* wird auf der EZMarquee angezeigt.

@/ Der Text ,, TEST* wird in der EZMarquee bereitgestellt.

4) Der Text ,,TEST“ wird auf der EZMarquee angezeigt.
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11 Technische Daten

Artikelnummer EZMx - | EZMXx - EZMx - EZMx - EZMX - EZMX - EZMx - | EZMXx -

1L10C-y | 2L10C-y | 1L20C-y | 2L20C-y | 4L20C-y | 1L40C-y | 2L40C-y [ 4L40C-y
Anzeigekapazitat 1x10 2x10 1x20 2x20 4 x 20 1x40 2 x40 4 x 40
bei 50 mm Zeichen- | Zeichen | Zeichen | Zeichen | Zeichen | Zeichen | Zeichen | Zeichen | Zeichen
hohe
Anzeigentype (x) R =LED rot / T = LED 3-farbig (rot, griin, gelb)
Schnittstellen (y) Ohne Angabe = RS 232 und RS 422/ 485

E = Ethernet Schnittstelle (TCP/IP)
D = DeviceNet
P = Profibus
Wahlbare Zeichen- 50 50/ 100 50 50/100 | 50/100 50 50/100 | 50/100
héhe (mm) 150/200 150/200
Ablesedistanz 25 bis 100 Meter, je nach Zeichenhdhe
Zeichensatz USA/Deutsch/Franzosisch/Englisch/Danisch/Schwedisch/Kyrillisch/KANA
Kommunikations- ASCII Kommunikationsprotokoll
protokoll
Versorgungs- 90 bis 230 VAC, 47 bis 63 Hz
spannung
Leistungs- R=8VA | R=15VA | R=15VA | R=30VA | R=55VA | R=30VA | R=55VA | R=100VA
aufnahme T=14VA | T=28VA | T=28VA | T=55VA | T=100VA | T=60VA | T=100VA | T=180VA
Schutzart IP 54
Betriebstemperatur 0°C bis 60 °C
Lagertemperatur -40 °C bis 95 °C
Rel. Luftfeuchte 10% bis 95 % nicht kondensierend
Zulassung CE (UL und CUL sind beantragt)
Gewicht (Kg) R=1,3 R=23 R=2,0 R=3,6 R=6,8 R=3,6 R=68 | R=13,6
T=1,4 T=24 T=22 T=3,8 T=72 T=3,8 T=72 | T=145
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12 Montage und Mechanische Abmessungen

Alle ein- und zweizeiligen EZMar- Montage auf einen
quee Anzeigen werden mit zwei EZM arquee " Sehrank oder Tisch
separaten Montagebiigel, welche

seitlich an der Anzeige ange-
schraubt werden, ausgeliefert.

3 EZMarquee d Montage an die Wand

Mit diesem Montagebiigel kann

die Anzeige auf einen Schrank .
oder Tisch, an die Wand oder an EZMarquee Montage an die Decke

die Decke montiert werden.

Die vierzeiligen Anzeigen werden mit einer Montageplatte zur Montage an die Decke ausgeliefert.
Hierfur stehen werksseitig keine anderen Montageplatten zur Verfigung.
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13 Mechanische Abmessungen

EZMR-1L10Cx / EZMT-1L10Cx

479

70

5 o ' 469 ‘j}r
Tl
44,5 e
EZMR-1L20Cx / EZMT-1L20Cx
936,5
70
- o ' 926 ‘j}r
/Zl55
44,5 e ,
EZMR-1L40Cx | EZMT-1L40Cx
70 1831
914
(0/0 @ { I L
I 1820/
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EZMR-2L10Cx / EZMT-2L10Cx

70

144
156

44,5

EZMR-2L20Cx / EZMT-2L20Cx

70

144
156

44,5

Ve

EZMR-2L40Cx / EZMT-2L40Cx

70

-

] ]
o N
Irs) ~
— —

479

469 /
/L

/

/]

458

936.,5

926 /;
I L

/

7/

915,5

1831

914

H 1840 "
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EZMR-4L20Cx / EZMT-4L20Cx

70 917
entfallt
(0/0 ) i I L
1 TR
EZMR-4L40Cx / EZMT-4L40Cx
1831

70

914

- .

281
297

i 1840 i
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14 ASCII - Protokoll

Beim ASCII Protokoll wird eine ASCII Zeichenkette zu der EZMarquee Anzeige geschickt. Die Kom-
munikation ist vergleichbar wie zwischen einem PC und einem Drucker. Zur Kommunikation mit der
Anzeige kann jedes ASCII Terminal verwendet werden. Die Anzeige gibt bei diesem Protokoll keine
Rickantwort.

14.1 ANZEIGE VON ZEICHEN

Ist bei den EZMarquee-Anzeigen das ASCII-Protokoll gewahlt, wird Zeichen fir Zeichen auf der An-
zeige sichtbar gemacht. Jedes Zeichen wird auf der momentanen Cursorposition dargestellt. Der
Cursor ist nicht sichtbar und wird nur intern, durch die Anzeige verwendet. Sobald ein Zeichen aus-
gegeben ist, wird der Cursor automatisch um eine Position verschoben.

14.2 Grundeinstellung der Anzeige:
Beim Einschalten der Anzeige oder beim Reset werden die Parameter wie folgt eingestellt:

Blinken EIN: 1/2 Sekunde
Blinken AUS: 1/2 Sekunde
Laufschriftgeschwindigkeit: 2/10 Sekunde
Blinken: AUS
Zentrieren: AUS

Blinken einzelner Zeichen: AUS

Neue Zeile: EIN
Zeilenumbruch: EIN

Die Parameter kbénnen durch Anwahl der entsprechenden ASCII Befehle veréandert werden.

Wird die Anzeige eingeschaltet, werden die Einstellungen der Schnittstellen usw. auf der Anzeige
angezeigt. Sobald das erste Zeichen Ubertragen wird verschwinden die Einstellungen.
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14.3 ASCII STEUERBEFEHLE

Diese Befehle bestimmen, wie der Text auf der Anzeige dargestellt wird. Die Anzeige erkennt einen
Steuerbefehl an dem Zeichen *, das dem Befehl vorhergeht. Aus diesem Grund kann das Zeichen *
nicht auf der Anzeige dargestellt werden. Folgende Befehle stehen zur Verfugung:

NAgguuuuu = Gerateanwahl

ABn = Blinken EIN/JAUS

ACn = Zentrieren EINJAUS
ADn<text>"N = Text als Laufschrift

AEn = Reset-Anzeige

AGbbcc = Zeit blinken einstellen

AHrrcc = Cursor positionieren

~n = Neue Zeile

Adn = Zeilenumbruch

AKn = Zeichenhdhe

ALn = Anzahl der Sticks pro Zeile
AMrrcc = Cursor positionieren

N = Wagenricklauf / Carriage Return
AXn = Blinken einzelner Buchstaben
AdCn = Anwabhl der Farbe

Bei der Eingabe der Zeichen muss die Grof3— Kleinschreibung beachtet werden.

Auf den nachfolgenden Seiten werden die einzelnen Steuerbefehle erklart.

AAgguuuu : GERATEANWAHL

Sind an einer Steuerung oder an einem Rechner mehrere EZMarquee-Anzeigen angeschlossen,
kann mit diesem Befehl die Anzeige, auf der der Text angezeigt werden soll, angewéhlt werden. Der
Befehl enthalt eine 2-stellige Gruppen- und eine 4-stellige Geratenummer. Stimmt die Gruppen- und
Geratenummer mit der an der Anzeige eingestellten Nummer tberein, wird der Text nur auf dieser
Anzeige sichtbar gemacht. Wird ein Text mit der Gruppennummer 0 und der Geratenummer O aus-
gegeben, wird dieser auf allen Anzeigen sichtbar gemacht. Texte mit einer bestimmten Gruppennum-
mer und Geratenummer 0, werden auf allen Anzeigen dieser Gruppe angezeigt.

FORMAT : ~“Agguuuu
gg = Gruppennummer 2-stellig (Zahl 01 oder 02 eingeben)

uuuu = Geratenummer 4-stellig (Zahl 0001 bis 0008 eingeben)
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Die Gruppennummer MUSS aus 2 Ziffern und die Geratenummer MUSS aus 4 Ziffern bestehen.
D.h., falls erforderlich, miissen entsprechend viele Nullen eingegeben werden.

Beispiel: ~A010002 = Anzeige 2 der Gruppe 1 wird angewahlt.

Eine angewahlte Anzeige bleibt solange aktiviert, bis eine andere Anzeige angewahlt wird. Der Be-
fehl “A wird von ALLEN Anzeigen bearbeitet.

Nachdem die Anzeige eingeschaltet wurde, wird die Anzeige immer alle ASCII Zeichen, welche zur
Anzeige gegeben werden, akzeptieren, bis der ASCII Befehl zur Anwahl einer Anzeige ("A) ausgege-
ben wird.

Ab jetzt wird die Anzeige nur noch Texte akzeptieren wenn die Geratenummer von der Anzeige mit
der Geratenummer der Textausgabe Ubereinstimmt.

Wird nur eine Anzeige verwendet, braucht die Geratenummer nicht mit ausgegeben werden.

Bei den Anzeigen mit Ethernet, DeviceNet oder Profibusschnittstelle erfolgt die Adressierung tber
das Netzwerk. Der Befehl ~A braucht dann nicht verwendet zu werden.

ABn : BLINKEN

Mit diesem Befehl kann der komplette Text blinkend dargestellt werden. Wird ein Text als Laufschrift
dargestellt, wird das Blinken ignoriert.

Format : Bn

Blinken AUS.

0
1 = Blinken EIN.

n=
n=

ACn : ZENTRIEREN

Mit diesem Befehl wird der Text, der angezeigt werden soll, automatisch in der Zeile zentriert darge-
stellt. Wird der Cursor auf eine neue Zeile gebracht, wird dieser automatisch in der Mitte dieser Zeile
positioniert.

Format: ACn
n =0 = Zentrieren AUS.
n =1 = Zentrieren EIN.

ADN<TEXT><"N>LAUFSCHRIFT

Mit diesem Befehl kann ein Text als Laufschrift auf der Anzeige dargestellt werden. Bevor der Text
als Laufschrift dargestellt wird, wird die angewahlte Zeile geléscht. Die maximale Textlange betragt
255 Zeichen.

Format: ADN<TEXT><"N>
n =0 =Wiederholen AUS. Der Text wird nur einmal auf der Anzeige
sichtbar gemacht.
n=1 =Wiederholen EIN. Der Text wird solange angezeigt, bis ein

neuer Text angewahlt wird.

Hinter dem letzten Textzeichen wird automatisch ein Leerzeichen eingefligt und anschlieBend das
erste Zeichen wieder eingeblendet.
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<TEXT> In diesem Bereich wird der Text, der angezeigt werden soll, eingegeben. Hier kann zusatz-
lich der Befehl ~Kn zur Anwahl der Zeichenhdhe und ~Ln zur Anwahl der Zeile eingegeben werden.

<AN> Sobald das Gerat das Zeichen *N erkennt, wird der Text auf der Anzeige sichtbar gemacht.
Die Laufschriftgeschwindigkeit ist bei der EZMarquee nicht einstellbar.
CURSORPOSITION:

Nachdem der Text ausgegeben ist, wird der CURSOR entweder ganz links oder, wenn der Zentrier-
modus angewahlt ist, in der Mitte positioniert.

AEn : RESET

Mit diesem Befehl wird an der Anzeige ein RESET ausgefiihrt. Es gibt 4 verschiedene
Maoglichkeiten.

Format: NEN

n=0 Der Text auf der Anzeige wird geldscht, der Cursor wird entwe-
der in die erste Position der Anzeige oder mittig auf der ober-
sten Zeile gebracht.

n=1 Der Textwird geléscht und die komplette Anzeige wird in den
Ursprungszustand versetzt. Der Cursor wird immer auf die er-
ste Position in der obersten Zeile gebracht.

n=2 Der Text auf der Anzeige wird geldscht. Der Cursor bleibt an der Position
wo er sich gerade befindet.

n =3 Die Zeile auf der der Cursor steht wird geléscht und der Cursor wird ent-
weder in der ersten Position dieser Zeile oder mittig auf der Zeile gebracht.

AGbbcc : BLINKRATE EINSTELLEN

Mit diesem Befehl kann die Zeit fir BLINKEN EIN und BLINKEN AUS eingestellt werden.

Format: ~Gbbcc

bb = 01-99 = BLINKEN EIN
cc = 01-99 = BLINKEN AUS

01 =0,1 Sekunde
99 =9,9 Sekunden
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AHrrcc : CURSOR POSITIONIEREN

Mit diesem Befehl kann der Cursor an einer bestimmten Stelle auf der Anzeige positioniert
werden. Die Zeile die vom Cursor angewahlt wird, wird geldscht.
Die eingegebenen Zahlen missen mit der benutzten Anzeigengréf3e tbereinstimmen.

Format: AHrrcc
rr = Anwahl der Zeile - Zahl 01 bis 04 eingeben

cc = Anwabhl der Positionen in der Zeile - Zahl 01 bis 40 eingeben

Aln : NEUE ZEILE ANWAHLEN

Dieser Befehl bestimmt die Cursorsteuerung nach Ausgabe des *N Steuerzeichen (Carriage Return)

Format: Aln.
n=0 = Der Befehl ,Neue Zeile anwahlen® ist abgeschaltet.
Nach Ausgabe des Carriage Return Zeichens "N wird der Cursor zur
ersten Position der momentan angewahlten Zeile gebracht.

n=1= Der Befehl ,Neue Zeile anwahlen® ist eingeschaltet.
Nach Ausgabe des Carriage Return Zeichens ~N wird der Cursor zur
ersten Position der nachsten Zeile gebracht.

AJn @ ZEILENUMBRUCH

Dieser Befehl bestimmt die CURSOR STEUERUNG beim Erreichen der letzten Position in einer Zei-
le.

Format: An
n=0 ZEILENUMBRUCH abgeschaltet. Beim Erreichen der letzten
Position in einer Zeile bleibt der CURSOR auf dieser Position
stehen. Jedes neu eingegebene Zeichen Uberschreibt das
vorherige.

n=1 ZEILENUMBRUCH eingeschaltet. Wird auf der letzten Position
in einer Zeile ein Zeichen eingegeben, wird der Cursor automa-
tisch auf die erste Position der néchsten Zeile gebracht.

AKn : ANWAHL DER ZEICHENHOHE

Dieser Befehl bestimmt die Zeichenhéhe. Damit die Zeichen in der angewahlten Héhe dargestellt
werden kdnnen, missen hierfir genligend Sticks reserviert sein. Sind nicht geniigend Sticks verfiig-
bar, wird das Zeichen in der gréRtmdglichen Hohe dargestellt. Die angewahlte Zeichenhéhe bleibt
solange aktiviert, bis die nachste Zeichenhéhe angewahlt wird oder bis die Anzeige einen RESET,
mittels des Befehls “En oder durch Neuanlegen der Netzspannung, erhalt. Dieser Befehl kann
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gleichzeitig mit dem Befehl ~Dn (Laufschrift) benutzt werden. Wird anschlieend ein statischer Text
angezeigt, bleibt die zuletzt angewéhlte Zeichenhthe aktiviert.

Format: ~Kn
n=0=  Zeichenhéhe 50 mm (2")
n=1=  Zeichenhéhe 100 mm (4")
n=2=  Zeichenhéhe 150 mm (6")
=3=  Zeichenhdhe 200 mm (8")
n=4=  Zeichenhéhe 200 mm Schmalschrift

ALn : ANWAHL DER STICKS PRO ZEILE

Dieser Befehl bestimmt, wieviel Sticks zur Anzeige einer Textzeile vorgesehen werden. Dieses ist
nur notwendig, wenn im Text auf eine andere Zeichenhéhe umgeschaltet wird.

Mit Stick wird eine Standard Zeile mit 50 mm Zeichenhdhe angedeutet.

Ist die Anzahl der Sticks fur die gewtinschte Zeichenhothe falsch gewahlt, wird der Text nicht in der
korrekten Zeichenhdhe dargestellt.

Das Stick, auf dem sich der CURSOR befindet, wird das unterste Stick der Zeile. Der Befehl wird nur
richtig ausgefuhrt wenn ein Reset ~"E1 ausgefuhrt wird. Au3erdem wird der Befehl beim erneuten
Einschalten der Anzeige immer richtig ausgefihrt.

Format: ALn.
n=0=  Ein Stick pro Zeile
n=1=  Zwei Sticks pro Zeile
n=2=  Drei Sticks pro Zeile

n=3=  Vier Sticks pro Zeile

AMrrcc : CURSOR POSITIONIEREN UND ZEILE NICHT LOSCHEN

Mit diesem Befehl kann der CURSOR auf einer bestimmten Stelle der Anzeige positioniert werden
ohne die angewdéhlte Zeile zu lI6schen. Die eingegebenen Zahlen miussen mit der Anzeigengrol3e
Ubereinstimmen.

Zur Darstellung der eingestellten Zeichenhhe missen gentigend Sticks vorhanden sein.

Wird eine Zeile, auf der ein Text als Laufschrift dargestellt wird, angewahlt, wird dieser Text geléscht.

Format: AMrrcc

rr = Anwahl der Zeile - Zahl 01 bis -04 eingeben.
cc = Anwabhl der Position in der Zeile - Zahl 01 bis 40 eingeben.

AN : Carriage Return / Wagenrucklauf

Mit diesem Befehl wird der Cursor auf der nachsten Zeile positioniert. Bei der Anzeige einer Lauf-
schrift muf3 immer ein *N ausgegeben werden.

Format: AN = Wagenrucklauf / Carriage Return
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AXn @ BLINKEN EINZELNER BUCHSTABEN

Mit diesem Befehl kdnnen einzelne Buchstaben bis zu ganzen Texten auf der Anzeige blinkend dar-
gestellt werden. Der Text der blinken soll, muss zwischen X1 und X0 eingeschlossen werden.

Format: Xn
n = 0 = blinken AUS
n =1 = blinken EIN

~dCn: ANWAHL DER FARBE

Mit diesem Befehl kann die Textfarbe eingestellt werden. Wird kein Befehl fir die Textfarbe gesen-
det, wird der Text in der Grundeinstellung rot dargestellt. Nach Senden des Resetbefehls “E1, wird
die Farbeinstellung ebenfalls auf rot gesetzt. Eine angewahlte Farbe bleibt solange eingestellt, bis
die Anzeige einen neuen Befehl fir die Farbeinstellung erhélt.

Format: AdCn

14.4 BEISPIELE

Beispiel 1: Der Text ,Hallo” soll auf der Anzeige zentriert dargestellt werden.
AClHallo

Beispiel 2: Der Text ,BEHALTER 6 LEER* wird auf Anzeige Nr. 0007 der Gruppe 2
dargestellt. Das Wort ,LEER® blinkt und der Text wird zentriert in der Anzeige
angezeigt.

AA020007~C1 BEHALTER 6 AX1LEER*X0

ACHTUNG: Jeder folgende Text wird jetzt zentriert angezeigt.

Beispiel 3: Auf einer Anzeige wird der Text ,PUMPE 3 AUS* angezeigt.
Die Zeichenhdhe ist 200 mm, wobei der Text PUMPE 3 in der
Schmalschrift und der Text AUS in der Normalschrift angezeigt wird.
Die Geréateadresse ist Gruppe 2 Adresse 5. Zuerst wird ein RESET
ausgefihrt, damit die Anzeige die Stickanwahl akzeptiert.

AA020005"E1ML3"K4PUMPE3MK3AUS

Beispiel 4: Auf der Anzeige wird der Text UTICOR in gelb mit einer Zeichen-
héhe von 100mm dargestellt.

AEIMNLIMNKINAC3UTICOR
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15 ASCII-Zeichen /| Zeichensatze

Die Darstellung der Zeichen verhélt sich so wie beim Drucker. Auf den folgenden Seiten sind die Zei-
chen, welche in den Zeichensatzen verwendet werden, abgebildet.

Der ASCII Zeichensatz besteht nur aus 7 Bit, d.h. wird z.B. der Deutsche Zeichensatz eingestellt und
soll das Zeichen ,&*“ dargestellt werden, muss vom Steuergerat das ASCII Zeichen ,{, ausgegeben
werden.

Die Grundeinstellung ist der US Zeichensatz.

Wird das Zeichen ,&" eingegeben wird ein Block von 7 x 5 Pixel angezeigt.

HEX DEC ASCII Beschreibung
20 32 SP Space / Leerzeichen
21 33 ! Ausrufezeichen
22 34 ” Anflihrungszeichen
23 35 # Rautezeichen
24 36 $ Dollar-Zeichen
25 37 % Prozentzeichen
26 38 & »,Und“-Zeichen = gefillte Flache
27 39 ’ Apostrophe
28 40 ( Klammer auf
29 41 ) Klammer zu
2A 42 * Sternzeichen
2B 43 + Pluszeichen
2C 44 , Komma
2D 45 - Minuszeichen
2E 46 . Punkt
2F 47 / Schragstrich
30 48 0 Null
31 49 1 Eins
32 50 2 Zwei
33 51 3 Drei
34 52 4 Vier
35 53 5 Funf
36 54 6 Sechs
37 55 7 Sieben
38 56 8 Acht
39 57 9 Neun
3A 58 : Doppelpunkt
3B 59 : Punkt-Komma
3C 60 < Kleiner als
3D 61 = Gleich
3E 62 > Groler als
3F 63 ? Fragezeichen
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